
La Bateleuse 

Jeux en bois géants 
Mehen ou jeu du serpent 

 

2 à 5 joueurs 

Le but est de faire parcourir à tous ses pions le chemin de la queue (départ) à 
la tête du serpent, afin de libérer son pion « prédateur ». 

Déplacement des pions simples : lancez les 3 bâtonnets en l’air et comptez les 
points comme suit :  

Une face décorée : 1 point et rejouer, deux faces décorées : 2 points et pas-
ser la main, trois faces décorées : 3 points et rejouer, trois faces neutres : 6 
points et rejouer. 

Le nombre de point obtenu permet de faire avancer un pion de sa couleur. Si 
aucun pion ne peut avancer, un des pions doit reculer. Il est permis de sauter 
au dessus des autres pions en comptant la case occupée. Lorsque l’un de vos 
pions arrive sur la case centrale (tête du serpent) par un lancer exact, et à 
condition que vos cinq pions soient entrés sur le plateau, vous libérez votre 
pion prédateur, et le pion simple est protégé et mis hors jeu. 

Déplacement du pion prédateur :  il se déplace librement en avant et en ar-
rière, avec pour objectif d’atteindre la queue du serpent et de sortir avec un 
lancer exact. Les points obtenus, en lançant les bâtonnets, sont doublés. Il 
avale un pion adverse lorsque le nombre de point lui permet de se positionner 
exactement sur la case occupée. Le joueur conserve alors ce pion pour le dé-
compte final. 

Une fois tous les pions prédateurs sortis, on comptabilise les pions avalés par 
chacun d’eux. 

Un peU d’histoire …….. 
 Ce jeU est l’Un des plUs anCien qUi soit attesté 
en Egypte . Il est pratiqué durant tout le IIIeme 
millénaire (avant jC) Comme l’attestent les 
fresques et les objets découverts  lors de 
fouilles archéologiques de tombeaux. 


